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环境设计专业2014.9~ 2018.06 牡丹江师范学院

产品交互设计

UI设计

2024.08 ~ 2024.12 中科聚网信息技术有限公司
对产品结构、流程、功能、界面、用户体验、交互功能等进行研究，负责完成整个产品UI/UE
的工作；
参与竞品研究，用户反馈和数据分析，进行产品的可用性和易用性测试和评估；
参与客户对接，梳理功能功能需求思维导图

2022.03-2024.07 中电智元数据科技有限公司

界面设计：根据产品需求，设计用户界面，包括窗口、按钮、图标等，确保界面符合用户习
惯和审美要求。
交互设计：优化产品的交互流程，提高用户体验，使用户能够更加便捷、高效地使用产品。
原型制作：使用相关工具制作产品原型，以便团队成员更好地理解设计理念。
反馈与调整：根据用户反馈和团队意见，对产品界面进行调整和优化，以满足用户需求和提
高产品质量
跨部门协作：与产品经理、开发人员、测试人员等团队成员紧密合作，确保设计方案的顺利
实施。

RESUME

工商管理专业2014.5~ 2018.06 牡丹江师范学院

本科

第二学位

个人作品：https://www.zcool.com.cn/u/27916268

https://www.zcool.com.cn/u/27916268


掌农APP
项目描述：掌农APP是一款专注于农产品购物的移动应用程序，旨在帮助用户直接从农户那
里购买产品，减少了中间环节，保证了产品的质量和新鲜度；用户人群为对新鲜、绿色、有
机农产品有兴趣的消费者
1.参与产品的视觉研究、设计流行趋势分析和体验规划
2.主导设定整体视觉风格和UI设计及核心输出
3.主导设计规范的制定、执行和维护

运动教务管理系统
项目描述：运动教务管理系统是一款CRM客户管理系统，旨在帮助企业提升销售效率和服务
质量，实现客户关系管理的数字化转型。
1.参与产品的视觉研究、设计流行趋势分析和体验规划
2.主导设定整体视觉风格和UI设计及核心输出
3.主导设计规范的制定、执行和维护

网络直播主体信用信息平台
项目描述：网络直播主体信用信息平台是一种致力于规范网络直播行业、加强对直播主体信
用管理的信息化服务平台，具有多方面的特点和功能。
1.研究国家信用平台的网站设计，通过问卷、访谈等方式了解目标用户的需求，深入了解主
播各模块的功能需求
2.参与产品的视觉研究、确保内容布局合理、易于阅读
3.主导设计规范的制定、执行和维护

长安汽车车载界面设计
项目描述：为长安汽车的新型电动汽车设计优化一套新的车载用户界面，以提升驾驶者的使
用体验和安全性。

美术老师2018.10-2022.01 东方溢彩教育科技有限公司

根据教学大纲和学员的实际情况，制定详细的教学计划，编写详细的教案。
关注学员的学习状态，及时调整教学方法和教学进度
课后点评学员课堂表现以及绘画作品，及时跟家长反馈
定期与家长沟通，维护新招和续费学员
组织参与其他活动课程：手工、写生、场馆等课程

项目经历



1.了解最新的车载UI设计趋势，研究竞争对手的产品
2.使用Figma创建初步的界面草图和原型
3.选择颜色方案、字体、图标等元素，创造一致的视觉风格
4.进行用户测试，收集反馈，并对设计进行调整和优化

相关技能

1.精通 Photoshop、AI 、AE、C4D 等设计工具及 Axure、figma 等软件，可使用 midjourney 等
AI 工具辅 助设计。
2.拥有产品思维，能够根据用户需求搭建相关原型界面，熟悉移动互联网用户使用习惯，重视用
户体验并且注 意像素级的细节。
3.具备运营思维，用设计提升产品粘性，把握用户心理，为产品提升点击量，有较强的沟通协调
能力，善于对设计的表达，具有良好的团队协作精神。

兴趣爱好

绘画 烹饪 音乐 拍照 看书 运动


